
 



1. Пояснительная записка 

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Робокласс» 

разработана для учащихся 3 класса в соответствии с: 

 Федеральным законом от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации» (ст. 20 «Инновационная деятельность в сфере 

образования»); 

 Федеральным государственным образовательным стандартом 

начального общего образования (утвержден приказом Минпросвещения 

России от 31.05.2021 № 286); 

 Стратегией развития воспитания в Российской Федерации на 

период до 2025 года (распоряжение Правительства РФ от 29.05.2015 № 996-р); 

 Национальным проектом «Образование» (федеральные проекты 

«Современная школа», «Успех каждого ребенка»); 

 Письмом Минобрнауки России от 18.08.2017 № 09-1672 «О 

направлении методических рекомендаций по организации внеурочной 

деятельности»; 

 Санитарными правилами СП 2.4.3648-20 «Санитарно-

эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, 

отдыха и оздоровления детей и молодежи». 

Актуальность программы обусловлена необходимостью развития 

технического творчества детей в условиях стремительного технологического 

прогресса и реализации задач национальной образовательной инициативы 

«Наша новая школа» в части создания современной системы поддержки 

талантливых детей и развития инженерного мышления. 

В современном мире технический прогресс шагнул далеко вперёд. 

Достижения в области электроники позволили создать миниатюрные и 

многофункциональные устройства, которые призваны помогать человеку в 

решении повседневных задач. Микроконтроллер является основной деталью, 

он управляет устройством, следуя по шагам, написанным в программе, однако 

всё это хорошо скрыто от глаз обычного пользователя за яркими 

приложениями и удобными кнопками. Педагогическая целесообразность 

программы состоит в том, чтобы из потребителей цифрового контента (игр, 

мультфильмов) превратить ребят в творцов, способных создавать собственные 

технические устройства. 

Робототехника представляет собой уникальную среду для развития 

инженерного мышления, алгоритмических навыков и soft skills. 

Образовательная робототехника, как элемент информационной внеурочной 

деятельности, может являться основой межпредметных связей в содержании 

обучения других предметных областей. Работа с конструкторами LEGO WeDo 

2.0 позволяет организовать творческую и исследовательскую работу 

учащихся, создавая условия для применения знаний при решении задач 

реального мира. 

Инновационный потенциал программы раскрывается в следующих 

аспектах: 



1. В области технологий и методик: программа интегрирует 

проектный метод, проблемно-поисковое обучение и элементы геймификации. 

Авторская методика «Три шага» (собери по инструкции → модифицируй → 

создай свой проект) позволяет последовательно формировать 

конструкторские умения. 

2. В области контролирующих средств: разработана система 

диагностики, включающая тест Беннета для выявления уровня технического 

мышления, листы самооценки и критериальное оценивание проектов. 

3. В сфере теоретической инноватики: программа базируется на 

концепции «мыслительного» обучения, которое побуждает обучающихся 

задавать вопросы и предоставляет инструменты для решения задач из обычной 

жизни. 

Оригинальная концепция программы заключается в реализации 

модели STEM-образования (Science, Technology, Engineering, Mathematics) 

через создание ситуаций «инженерного вызова», когда каждый модуль 

завершается решением практической задачи или созданием творческого 

проекта. Программа построена так, что практически все время занятия 

посвящено практике: школьники стараются сами решить поставленные 

задачи, а педагог выступает в роли тьютора, задавая наводящие вопросы. 

Цель программы: формирование у учащихся устойчивого интереса и 

начальных представлений о робототехнике, развитие технического творчества 

и основ алгоритмизации через конструирование и программирование моделей 

из LEGO WeDo 2.0. 

Задачи программы: 
Обучающие: 

 познакомить с основными деталями конструктора LEGO WeDo 2.0 

и способами их соединения; 

 сформировать навыки создания работающих моделей на основе 

передаточных механизмов; 

 обучить основам программирования в графической среде LEGO 

WeDo 2.0; 

 изучить работу основных механизмов и передач (зубчатая, 

ременная, червячная передачи) ; 

 научить работать по предложенным инструкциям и 

технологическим картам. 

Развивающие: 

 развивать логическое, пространственное и алгоритмическое 

мышление; 

 формировать навыки проведения экспериментального 

исследования и оценки влияния отдельных факторов; 

 развивать творческие способности через модификацию моделей; 

 формировать умение планировать, контролировать и оценивать 

учебные действия; 

 развивать мелкую моторику и координацию движений. 

Воспитательные: 



 воспитывать навыки работы в команде, умение распределять 

обязанности; 

 формировать ответственность за результат своей деятельности; 

 развивать умение представлять результаты своего труда; 

 воспитывать ценностное отношение к труду и техническому 

творчеству. 

Программа рассчитана на учащихся 3 класса (возраст 9-10 лет). Данный 

возраст характеризуется: 

 сформированностью навыков чтения и понимания инструкций; 

 развитием способности к удержанию сложной 

последовательности действий; 

 появлением интереса к устройству окружающих предметов и 

механизмов; 

 способностью к рефлексии собственной деятельности. 

Конструктор LEGO WeDo 2.0 идеально подходит для этого возраста, так 

как сочетает простоту сборки с элементами программирования и 

использования датчиков, что соответствует требованиям ФГОС НОО по 

разделам «Технология» и «Информатика». 

2. Личностные и метапредметные результаты освоения курса 

В результате изучения данной программы, обучающиеся получат 

возможность формирования следующих результатов: 

2.1. Личностные результаты 

 

Код Результат Характеристика 

ЛР1 Ценностно-смысловая 

ориентация 

Широкие познавательные интересы, 

инициатива и любознательность, 

устойчивые мотивы познания и 

технического творчества; готовность и 

способность к саморазвитию и реализации 

творческого потенциала 

ЛР2 Социальная 

компетенция 

Развитие навыков сотрудничества со 

взрослыми и сверстниками в разных 

социальных ситуациях, умение не 

создавать конфликтов и находить выходы 

из спорных ситуаций в процессе 

совместной проектной деятельности 

ЛР3 Самоопределение Готовность к повышению своего 

образовательного уровня и продолжению 

обучения с использованием средств и 

методов информатики и ИКТ; способность 

связать учебное содержание с 

собственным жизненным опытом  



ЛР4 Ответственное 

отношение 

Способность к избирательному 

отношению к получаемой информации; 

ответственное отношение к информации с 

учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения 

ЛР5 Адаптация Овладение начальными навыками 

адаптации в динамично изменяющемся и 

развивающемся мире  

ЛР6 Мотивация к 

творчеству 

Формирование установки на безопасный, 

здоровый образ жизни, наличие мотивации 

к творческому труду, работе на результат, 

бережному отношению к материальным и 

духовным ценностям 

2.2. Метапредметные результаты 

Регулятивные универсальные учебные действия: 

Код Результат Характеристика 

Р1 Целеполагание Умение принимать и сохранять цели и задачи 

учебной деятельности, поиска средств её 

осуществления 

Р2 Планирование Формирование умения планировать, 

контролировать и оценивать учебные 

действия в соответствии с поставленной 

задачей и условиями её реализации 

Р3 Прогнозирование При выполнении задания ребенок может 

выбирать различные способы решения, 

изменять схемы, детали, порядок выполнения, 

формируя навык прогнозирования 

Р4 Коррекция В случае недочетов при выполнении задания 

учащийся может внести исправления на 

любом шаге сборки, учится критично 

воспринимать ошибки как свои, так и 

напарника 

Р5 Оценка Умение оценивать правильность выполнения 

действия, сравнивать свою модель с моделями 

других участников группы 

Р6 Саморегуляция Способность к волевому усилию, терпению и 

вниманию при сборке конструкций 

Познавательные универсальные учебные действия: 

Код Результат Характеристика 



П1 Самостоятельное 

выделение цели 

Умение самостоятельно выделять и 

формулировать познавательную цель 

П2 Структурирование 

знаний 

Способность к структурированию 

знаний, выбору наиболее эффективных 

способов решения задач 

П3 Моделирование Освоение способов решения проблем 

творческого и поискового характера; 

самостоятельное создание алгоритмов 

деятельности 

П4 Логические действия Овладение логическими действиями 

анализа, синтеза, сравнения, обобщения, 

классификации, установления аналогий 

и причинно-следственных связей 

П5 Знаково-символические 

действия 

Умение читать схемы и 

технологические карты, создавать 

знаковые модели 

Коммуникативные универсальные учебные действия: 

Код Результат Характеристика 

К1 Планирование 

сотрудничества 

Умение договариваться о распределении 

функций и ролей в совместной 

деятельности 

К2 Постановка вопросов Готовность слушать собеседника и вести 

диалог; готовность признавать 

возможность существования различных 

точек зрения 

К3 Умение выражать 

мысли 

Способность с достаточной полнотой и 

точностью выражать свои мысли в 

соответствии с задачами и условиями 

коммуникации 

К4 Презентационные 

навыки 

Умение выступать перед аудиторией, 

представляя результаты своей работы с 

помощью средств ИКТ 

2.3. Предметные результаты 

Обучающиеся будут знать: 

 составляющие набора LEGO WeDo 2.0 (хаб, мотор, датчики наклона и 

расстояния, оси, балки, зубчатые колеса); 

 названия основных деталей конструктора; 

 программное обеспечение LEGO Education WeDo 2.0; 



 работу основных механизмов и передач (зубчатая, ременная, червячная 

передачи, повышающая и понижающая передачи); 

 принципы работы простых механизмов; 

 правила безопасного поведения при работе с компьютерной техникой. 

Обучающиеся будут уметь: 

 работать с программным обеспечением LEGO Education WeDo 2.0; 

 собирать простые схемы с использованием различных деталей LEGO; 

 собирать динамические модели по инструкции и по собственному замыслу; 

 программировать созданные модели с использованием основных 

программных блоков (мотор, датчики, экран, звук, циклы, ожидание); 

 проводить тестирование и анализ результатов, осуществлять отладку 

программы ("debugging"); 

 работать в группе, распределять обязанности; 

 представлять результаты своей работы. 

3. Содержание курса 

Программа построена по модульному принципу и включает 6 модулей. 

Каждый модуль решает конкретные образовательные задачи и выстроен по 

принципу усложнения: от простого конструирования к созданию 

программируемых моделей и творческих проектов. 

Логика построения модулей: 
1. Модуль 1 – вводный, знакомство с конструктором и базовыми 

принципами конструирования. 

2. Модуль 2 – изучение механических передач на примере 

транспорта. 

3. Модуль 3 – тематический, развитие творческого воображения. 

4. Модуль 4 – знакомство с алгоритмизацией через имитацию 

действий человека. 

5. Модуль 5 – изучение автоматизации и использования датчиков. 

6. Модуль 6 – итоговый творческий проект. 

 

Модуль 1. Знакомство с конструктором LEGO WEDO 2.0 (8 часов) 

Теоретическая часть: 
 Техника безопасности при работе с компьютерами и 

робототехническими устройствами. 

 Знакомство с элементами набора: LEGO-коммутатор (хаб) — 

"мозг" робота, мотор — "двигатель", датчики наклона и движения — "глаза" и 

"уши" робота. 

 Понятия: «прочность», «устойчивость», «крепление». Виды 

крепежа. 

 Основные принципы соединения деталей. 



Практическая часть: 

 Свободное конструирование для изучения деталей. 

 Составление узора по собственному замыслу. 

 «Падающие башни»: испытание моделей на прочность, 

исследование устойчивости конструкций. 

 Конструирование модели птицы. Отработка различных видов 

крепежа. 

 Конструирование подъемного крана. 

 Конструирование моделей животных по темам: «Дикие 

животные», «Домашние животные», «Мифические животные» (развитие 

фантазии). 

 Анализ построек, обсуждение конструктивных особенностей. 

Планируемые результаты модуля: 

 знание названий основных деталей; 

 умение соединять детали разными способами; 

 понимание принципов устойчивости конструкций. 

 

Модуль 2: «Транспорт» (5 часов) 

Теоретическая часть: 
 Назначение различных видов транспорта. 

 Основные части машин: шасси, кабина, кузов, двигатель. 

 Понятие «колесная пара», «ось». 

 Ременная и зубчатая передача: повышающая и понижающая 

передачи. 

Практическая часть: 
 Конструирование модели гоночного автомобиля (зубчатая 

передача). 

 Конструирование модели пиратского корабля. 

 Конструирование модели самолета. 

 Конструирование модели грузовика (ременная передача). 

 Конструирование модели трактора (изучение работы 

понижающей передачи). 

 Сравнение способов движения разных видов транспорта. 

 Организация мини-соревнований: чья модель быстрее/мощнее. 

Планируемые результаты модуля: 
 понимание принципов зубчатой и ременной передачи; 

 умение создавать движущиеся модели; 

 навыки тестирования и сравнения моделей. 

 

Модуль 3: «Новый год» (3 часа) 

Теоретическая часть: 
 Традиции празднования Нового года. 

 Способы передачи движения: вращательное, возвратно-

поступательное. 

 Использование датчика наклона для управления моделью. 



Практическая часть: 

 Конструирование модели лыжника (изучение возвратно-

поступательного движения). 

 Конструирование модели дома Деда Мороза (с элементами декора 

и подсветкой на экране). 

 Конструирование модели новогодней елки (вращающаяся). 

 Создание праздничного настроения через оформление моделей. 

 Программирование новогодних мелодий. 

Планируемые результаты модуля: 
 умение создавать модели с разными типами движения; 

 навыки программирования звука; 

 развитие творческого воображения. 

 

Модуль 4: «Профессии» (7 часов) 

Теоретическая часть: 
 Разнообразие мира профессий. 

 Как техника помогает людям разных профессий. 

 Понятие «алгоритм действий», «последовательность команд». 

 Знакомство с понятием «цикл» в программировании. 

Практическая часть: 

 Конструирование модели дирижер (программирование движений 

руками). 

 Конструирование модели гитарист (изучение рычажных 

механизмов). 

 Конструирование модели музыкант (программирование мелодий, 

синхронизация звука и движения). 

 Конструирование модели танцор (сложные алгоритмы движения). 

 Конструирование модели рыбак (использование зубчатой рейки 

для создания возвратно-поступательного движения). 

 Конструирование модели шахтер (имитация подъемного 

механизма). 

 Конструирование модели вратарь (использование датчика 

движения для автоматической реакции). 

 Обыгрывание сюжетов, создание мини-спектаклей. 

Планируемые результаты модуля: 
 умение создавать сложные алгоритмы; 

 понимание принципов работы рычагов и зубчатой рейки; 

 навыки синхронизации нескольких действий в программе. 

 

Модуль 5: «Роботы-помощники» (6 часов) 

Теоретическая часть: 
 Роботы в современном мире. 

 Назначение роботов-помощников. 

 Автоматизация процессов. 

 Использование датчиков для обратной связи. 



 Понятие «условие» в программировании. 

Практическая часть: 
 Конструирование модели сортировщик (использование датчика 

движения для распознавания объектов). 

 Конструирование модели мухоловка (автоматическая реакция на 

движение). 

 Конструирование модели миксер (повышающая передача, 

программирование скорости вращения). 

 Конструирование модели пресс (использование датчика наклона). 

 Конструирование модели лифт (ременная передача, 

автоматическая остановка на этажах). 

 Творческий проект «Робот для дома»: создание собственной 

модели робота-помощника. 

Планируемые результаты модуля: 
 умение использовать датчики в программах; 

 понимание принципов автоматизации; 

 навыки создания творческих проектов. 

 

Модуль 6: «Динопарк» (5 часов) 

Теоретическая часть: 

 Эпоха динозавров. Разнообразие древних ящеров. 

 Хищники и травоядные. Особенности строения (длинная шея, 

мощные челюсти, крылья). 

 Современные аналоги древних животных. 

Практическая часть: 
 Конструирование модели T-rex (мощные челюсти, движение). 

 Конструирование модели Трицератопс (защитный воротник, 

рога). 

 Конструирование модели Зауропод (длинная шея, ременная 

передача). 

 Конструирование модели Дракон (фантазийное существо). 

 Конструирование модели Годзилла. 

 Конструирование модели Птеродактиль (машущие крылья). 

 Создание коллективной композиции «Динопарк» с элементами 

ландшафта. 

Итоговое занятие: 
 Презентация проектов «Динопарк» для родителей и учащихся 

других классов. 

 Подведение итогов работы за год, награждение самых активных 

робототехников. 

 Рефлексия: «Чему я научился? Что было самым интересным?» 

Планируемые результаты модуля: 
 умение создавать сложные механические модели; 

 навыки коллективной работы над общим проектом; 

 навыки публичной презентации результатов. 



4. Тематическое планирование (34 часа) 

№ 

п/п 
Наименование разделов и тем 

Общее 

кол-во 

часов 

Теория Практика 
Дата по 

плану 

Дата 

фактическая 

Форма 

контроля 

Модуль 1. Знакомство с конструктором (8 ч) 

1 

Техника безопасности. 

Знакомство с конструктором. 

Спонтанная игра 

1 0.5 0.5   Наблюдение 

2 

Составление узора по 

собственному замыслу. 

Прочность конструкций 

1 0.2 0.8   
Практическая 

работа 

3 
«Падающие башни». Изучение 

устойчивости 
1 0.2 0.8   

Испытание 

моделей 

4 
Конструирование модели птицы. 

Виды крепежа 
1 0.3 0.7   

Практическая 

работа 

5 
Конструирование подъемного 

крана 
1 0.3 0.7   

Практическая 

работа 

6 «Дикие животные» 1 0.2 0.8   
Творческая 

работа 

7 «Домашние животные» 1 0.2 0.8   
Творческая 

работа 

8 «Мифические животные» 1 0.2 0.8   
Творческая 

работа 

Модуль 2. Транспорт (5 ч) 

9 
Конструирование гоночного 

автомобиля 
1 0.2 0.8   

Практическая 

работа 

10 
Конструирование модели 

пиратского корабля 
1 0.2 0.8   

Практическая 

работа 



11 
Конструирование модели 

самолета 
1 0.2 0.8   

Практическая 

работа 

12 
Конструирование модели 

грузовика 
1 0.2 0.8   

Практическая 

работа 

13 
Конструирование модели 

трактора 
1 0.2 0.8   

Мини-

соревнования 

Модуль 3. Новый год (3 ч) 

14 
Конструирование модели 

лыжника 
1 0.2 0.8   

Практическая 

работа 

15 
Конструирование модели дом 

Деда Мороза 
1 0.3 0.7   

Творческая 

работа 

16 
Конструирование модели 

новогодней елки 
1 0.2 0.8   

Творческая 

работа 

Модуль 4. Профессии (7 ч) 

17 
Конструирование модели 

дирижер 
1 0.2 0.8   

Практическая 

работа 

18 
Конструирование модели 

гитарист 
1 0.3 0.7   

Практическая 

работа 

19 
Конструирование модели 

музыкант 
1 0.2 0.8   

Творческая 

работа 

20 Конструирование модели танцор 1 0.2 0.8   
Практическая 

работа 

21 Конструирование модели рыбак 1 0.3 0.7   
Практическая 

работа 

22 Конструирование модели шахтер 1 0.2 0.8   
Практическая 

работа 

23 Конструирование модели вратарь 1 0.2 0.8   
Мини-

соревнования 

Модуль 5. Роботы-помощники (6 ч) 

24 
Конструирование модели 

сортировщик 
1 0.3 0.7   

Практическая 

работа 



25 
Конструирование модели 

мухоловка 
1 0.2 0.8   

Практическая 

работа 

26 Конструирование модели миксер 1 0.3 0.7   
Практическая 

работа 

27 Конструирование модели пресс 1 0.3 0.7   
Практическая 

работа 

28 Конструирование модели лифт 1 0.2 0.8   
Практическая 

работа 

29 
Творческий проект «Робот для 

дома» 
1 0.1 0.9   Проект 

Модуль 6. Динопарк и итоги (5 ч) 

30 Конструирование модели T-rex 1 0.2 0.8   
Практическая 

работа 

31 
Конструирование модели 

Трицератопс 
1 0.2 0.8   

Практическая 

работа 

32 
Конструирование модели 

Зауропод 
1 0.2 0.8   

Практическая 

работа 

33 
Конструирование модели 

Птеродактиль 
1 0.2 0.8   

Практическая 

работа 

34 
Выставка работ «Динопарк». 

Подведение итогов 
1 0.5 0.5   

Итоговая 

презентация 

 Итого 34 8.1 25.9    

 

 

 



5. Методическое обеспечение 

Программа базируется на следующих принципах: 

1. Принцип системно-деятельностного подхода – основной целью является 

создание образовательной среды, где все должно быть открытием, 

полученным в творческой самостоятельной деятельности. 

2. Принцип проблемного обучения – учитель ставит проблемную 

ситуацию, а обучающиеся самостоятельно пробуют ее разрешить. 

3. Принцип «мыслительного» обучения – побуждение обучающихся 

задавать вопросы и предоставление инструментов для решения задач из 

обычной жизни. 

4. Принцип "just in time" – учащиеся получают новую информацию и 

поддержку педагога в тот момент, когда чувствуют в них необходимость. 

5. Принцип индивидуализации – возможность построения 

индивидуального образовательного маршрута через выбор уровня сложности 

и темпа выполнения заданий. 

 

Формы организации занятий 

Форма Характеристика Применение 

Групповая работа Работа в парах или малых 

группах по 2-3 человека  

Основная форма на всех 

занятиях, 

распределение ролей: 

сборщик, программист, 

тестировщик 

Индивидуальная 

работа 

Самостоятельное 

выполнение заданий 

Для отработки навыков, 

выполнения творческих 

проектов, работы с 

одаренными детьми 

Фронтальная Беседа, объяснение, 

демонстрация 

На этапе введения 

нового материала 

Работа в командах Соревновательный формат Мини-соревнования, 

защита проектов 

 

Методы обучения 

По источнику получения знаний: 

 Словесные: рассказ, беседа, инструктаж, объяснение. 

 Наглядные: демонстрация готовых моделей, презентаций, видеоуроков из 

приложения WeDo 2.0, работа по технологическим картам. 

 Практические: конструирование по образцу, по схеме, по условию, по 

замыслу; программирование; тестирование и отладка моделей. 

По типу познавательной деятельности: 

 Объяснительно-иллюстративный – на начальных этапах. 

 Репродуктивный – отработка базовых навыков. 



 Проблемно-поисковый – дети решают задачу "Как сделать робота, который 

избегает препятствий?". 

 Исследовательский – проведение экспериментов с моделями. 

 Творческий – создание собственных проектов. 

 

Образовательные технологии 

Технология Реализация в программе 

Технология проектной 

деятельности 

Выполнение творческих мини-проектов в 

рамках модулей, итоговый проект 

«Динопарк» 

Технология проблемного 

обучения 

Постановка технической задачи и поиск 

путей ее решения: "Как сделать модель 

устойчивой?", "Как заставить робота 

реагировать на препятствие?" 

Игровые технологии Обыгрывание построенных моделей, 

сюжетно-ролевые игры по профессиям, 

соревнования 

Технология сотрудничества Работа в командах с распределением ролей, 

взаимообучение 

Информационно-

коммуникационные 

технологии 

Использование ПО LEGO Education WeDo 

2.0, видеоуроков, интерактивной доски 

 

Методические приемы 

 Визуализация: использование видеоуроков из приложения WeDo 2.0, 

демонстрация примеров роботов в реальной жизни (например, марсоходы). 

 Рефлексия: обсуждение в кругу "Что удалось? Что можно улучшить?". 

 Рабочие листы: заполнение листов для записи шагов алгоритма и результатов 

тестирования. 

 Прием "Инженерный вызов" – постановка практической задачи, требующей 

применения изученных механизмов. 

 Прием "Debugging" (отладка) – поиск и исправление ошибок в программе. 

 

Дидактическое обеспечение 

1. Технологические карты и инструкции по сборке базовых моделей. 

2. Презентации к занятиям (введение в тему, демонстрация механизмов). 

3. Карточки-задания для творческой работы (описание проблемной ситуации). 

4. Рабочие листы для фиксации алгоритмов и результатов тестирования. 

5. Шаблоны для самооценки и оценки работы в группе. 

6. Видеоматериалы из официального приложения LEGO Education WeDo 2.0. 

 



6. Формы аттестации и оценочные материалы 

Виды контроля 

Вид контроля Сроки Формы 

Входная диагностика 1-2 занятие Тест Беннета (адаптированный 

для начальной школы) , 

наблюдение 

Текущий контроль На каждом 

занятии 

Наблюдение, практическая 

работа, беседа, самооценка 

Промежуточная 

аттестация 

По окончании 

модулей 

Мини-соревнования, защита 

творческих работ, 

тестирование 

Итоговая аттестация Май Защита итогового проекта 

«Динопарк», презентация, 

выставка 

 

Критерии оценивания 

Критерии оценки практической работы (текущий контроль): 

Уровень Критерии 

Высокий Модель собрана самостоятельно, работает без сбоев, программа 

оптимальна, учащийся может объяснить принцип работы 

Средний Модель собрана с незначительной помощью, работает, но есть 

недочеты в программе, учащийся понимает принцип работы 

Низкий Модель собрана с помощью педагога, работа неустойчива, 

программа требует доработки 

Критерии оценки проекта: 

Критерий Показатели Баллы 

Техническая 

сложность 

Использование различных механизмов и 

передач 

0-5 

Программирова

ние 

Сложность алгоритма, использование 

датчиков 

0-5 

Оригинальность Творческий подход, нестандартные решения 0-5 

Качество 

исполнения 

Прочность конструкции, эстетика  

Презентация Умение представить работу, ответить на 

вопросы 

0-5 

Работа в 

команде 

Распределение ролей, взаимопомощь 0-5 

ИТОГО  0-30 

 



Шкала перевода баллов: 

 25-30 баллов – высокий уровень 

 18-24 балла – средний уровень 

 менее 18 баллов – низкий уровень 

 

Диагностический инструментарий 

Тест Беннета (адаптированный для начальной школы) используется для 

выявления уровня технического мышления. Вопросы включают понимание 

простейших механизмов, взаимодействие шестерней, шкивов и валов. 

Пример задания: 

На рисунке изображены две шестерни, соединенные вместе. Если первая 

шестерня вращается по часовой стрелке, то вторая будет вращаться: 

 А) по часовой стрелке 

 Б) против часовой стрелки 

 В) не будет вращаться 

 

Лист самооценки учащегося: 

Вопрос Да Нет Не уверен 

Я знаю названия основных деталей конструктора    

Я умею собирать модели по инструкции    

Я умею программировать модели    

Я могу объяснить, как работает моя модель    

Я умею работать в команде    

Мне нравится придумывать свои модели    

Карта наблюдения за формированием УУД: 

ФИО 

учащег

ося 

Регулятив

ные УУД 

Познаватель

ные УУД 

Коммуникати

вные УУД 

 Р1 Р2 Р3 П

1 

П

2 

П

3 

К

1 

К

2 

К

3 

Иванов 

И. 

+ +/- - + + - + + +/

- 

Петров 

П. 

+/- + + +/

- 

- +/

- 

+ - + 

Условные обозначения: 

 "+" – сформировано (проявляется всегда) 

 "+/-" – в стадии формирования (проявляется эпизодически) 

 "-" – не сформировано (не проявляется) 



7. Условия реализации программы 

Материально-техническое обеспечение 

Наименование Количество 

Базовые наборы LEGO Education WeDo 2.0 8-10 шт. (1 набор на 2-3 

человека) 

Программное обеспечение LEGO Education WeDo 

2.0 

лицензионное 

Ноутбуки/планшеты с Bluetooth-соединением 8-10 шт. 

Интерактивная доска или проектор с экраном 1 комплект 

Контейнеры для хранения деталей по количеству наборов 

Дополнительные наборы деталей 2-3 набора 

Зарядные устройства по количеству устройств 

 

Информационное обеспечение 

 Официальное приложение LEGO Education WeDo 2.0 

 Видеоуроки и инструкции из приложения 

 Презентации к занятиям 

 Технологические карты (распечатанные или на экране)  

 

Организационные условия 

 Режим занятий: 1 раз в неделю по 1 академическому часу (34 недели). 

 Наполняемость группы: 12-15 человек (оптимально для работы в 

парах). 

 Продолжительность занятия: 35-40 минут. 

 Форма организации: групповая с элементами индивидуализации. 
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