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Система работы учителя информатики по созданию условий безопасной и 

психологически комфортной образовательной среды 

В современном образовательном процессе важную роль играет не только 

качество знаний, но и создание условий для безопасного и психологически 

комфортного обучения. Это особенно актуально для уроков информатики, где 

учащиеся работают с цифровыми технологиями и информационными 

системами. В данной статье хочу поделиться методами и приемами, которые я 

использую в своей педагогической деятельности. 

Основные принципы моей работы: 

1. Безопасность в цифровом пространстве. Учитель информатики должен 

обеспечить безопасное использование информационных технологий на 

уроках. Это включает в себя не только технические аспекты, такие как 

антивирусная защита и контроль доступа к определённым ресурсам, но и 

формирование у учащихся культуры безопасного поведения в интернете. 

Это очень актуально в современном мире фейков и кибермошенничества. 

2. Психологическая комфортность. Создание атмосферы доверия и 

уважения на уроке способствует повышению мотивации и эффективности 

обучения. Учитель должен учитывать индивидуальные особенности 

каждого ученика, его уровень подготовки и темп работы. 

3. Развитие критического мышления. На уроках информатики учащиеся 

должны не только осваивать технические навыки, но и учиться 

анализировать информацию, выявлять закономерности и делать 

обоснованные выводы. Это помогает им лучше понимать процессы, 

происходящие в цифровом пространстве, и избегать ошибок. 

4. Сотрудничество и взаимодействие. Работа в группах и парах 

способствует развитию коммуникативных навыков и взаимопомощи. 

Учитель должен организовывать такие формы работы, которые позволяют 

учащимся обмениваться опытом и знаниями, а также поддерживать друг 

друга в процессе обучения. 

5. Индивидуальный подход. Учёт индивидуальных особенностей каждого 

ученика позволяет адаптировать учебный процесс под его потребности и 

возможности. Это может включать в себя выбор уровня сложности 

заданий, темп работы и методы обучения. 

Методы и приёмы 



Для создания безопасной и психологически комфортной образовательной среды 

на уроках информатики рекомендую использовать следующие методы и 

приёмы: 

1) Разнообразие заданий. Использование различных типов заданий 

(практические работы, проекты, творческие задания) позволяет 

поддерживать интерес учащихся и учитывать их индивидуальные 

особенности. 

Например: 

 Практические задания на отладку кода 
Учащиеся получают задание написать программу и найти ошибки в 

её работе. Это помогает развивать навыки логического мышления и 

внимания к деталям. 

 Проектные работы 

Ученики работают над проектами, например, созданием веб-сайта, 

приложения или презентации. Это способствует развитию 

креативности, командной работы и умения применять знания на 

практике. 

 Анализ данных 
Учащимся предлагается проанализировать данные из различных 

источников (например, статистика, социальные сети) и представить 

результаты в виде графиков или таблиц. Это развивает навыки 

работы с информацией и критического мышления. 

 Исследовательские проекты 
Ученики проводят исследование на тему, связанную с 

информационными технологиями, и представляют результаты в 

виде доклада или презентации. Например проект «Компьютер 

будущего». Это развивает исследовательские навыки и умение 

работать с научной литературой. 

 Создание анимаций и видео 
Учащиеся используют программы для создания анимации и видео, 

чтобы представить свои проекты или результаты исследований. Это 

развивает творческие способности и навыки работы с 

мультимедийными инструментами. 

2) Игровые технологии. Игры и игровые элементы на уроках информатики 

способствуют повышению мотивации и активизации познавательной 

деятельности. Однако важно выбирать игры, соответствующие 

возрастным особенностям и образовательным целям. 



Например: 

 Квесты и викторины 
Проведение квестов и викторин по темам информатики помогает 

учащимся закрепить знания в игровой форме. Например, квест на 

тему "История компьютеров" или викторина по основам 

программирования. 

 Ролевые игры 
Учащиеся разыгрывают ситуации, связанные с использованием 

информационных технологий, например, работу в команде над 

проектом или решение проблем с компьютером. Например, проект 

«Купи ПК». Это развивает коммуникативные навыки и умение 

работать в коллективе. 

 Симуляторы 
Использование симуляторов для моделирования различных 

процессов, таких как работа с базами данных, сетевыми 

технологиями или системами безопасности. Например, симулятор 

«Устройство системного блока». Это помогает учащимся лучше 

понять работу информационных систем и приобрести практические 

навыки. 

 Логические игры 
Игры на развитие логического мышления, такие как шахматы, 

судоку или пазлы, могут быть интегрированы в учебный процесс. 

Они способствуют развитию аналитических способностей и умения 

решать сложные задачи. 

 Игры на развитие навыков программирования 
Платформы, такие как Scratch, Code.org или Minecraft: Education 

Edition, позволяют учащимся создавать свои собственные 

программы и проекты в игровой форме. Это делает процесс 

обучения более увлекательным и мотивирует к дальнейшему 

изучению информатики. 

3) Интерактивные методы. Использование интерактивной доски, 

мультимедийных презентаций и других интерактивных средств обучения 

способствует более глубокому пониманию материала и развитию навыков 

работы с информацией. 

Например: 

 Виртуальные лаборатории 
Виртуальные лаборатории позволяют учащимся проводить 

эксперименты и исследования в безопасной среде. Например, 



виртуальные лаборатории по физике или химии могут быть 

адаптированы для изучения основ программирования или работы с 

базами данных. 

 Интерактивные онлайн-курсы 
Я не только рекомендую учащимся онлайн-курсы и платформы, 

такие как Stepik, для самостоятельного изучения тем, связанных с 

информатикой. Но и разработала курсы для дистанционного 

(смешанного) обучения Это позволяет учащимся развивать навыки 

в индивидуальном темпе. 

4) Обратная связь. Регулярная обратная связь от учителя помогает 

учащимся корректировать свои действия и избегать ошибок. Важно, 

чтобы обратная связь была конструктивной и способствовала развитию, а 

не вызывала негативных эмоций. 

Например: 

 Рефлексия после выполнения заданий 
После выполнения практических заданий или проектов провожу 

рефлексию, где учащиеся обсуждают свои успехи, трудности и что 

они узнали нового. Это помогает им осознать свои достижения и 

улучшить свои навыки. 

 Индивидуальные консультации 

Провожу индивидуальные консультации, помогая учащимся 

разобраться с трудными темами или отвечая на их вопросы. Это 

способствует более глубокому пониманию материала и поддержке 

мотивации. 

 Использование онлайн-платформ для обратной связи 
Платформа Moodle позволяет мне оставлять комментарии к работам 

учащихся и давать рекомендации по их улучшению. Это делает 

процесс обратной связи более эффективным и доступным. 

5) Создание комфортной атмосферы. Я стремлюсь к тому, чтобы на уроке 

царила атмосфера доверия и уважения. Это может быть достигнуто через 

доброжелательное отношение к ученикам, поддержку их инициатив и 

поощрение их успехов. 

Например: 

 Групповая работа 

https://moodle.sumina-yuliya.ru/?redirect=0


Организация работы в группах и парах помогает учащимся 

чувствовать себя более уверенно и комфортно. Это способствует 

развитию навыков сотрудничества и взаимопомощи. 

 Поощрение инициативы 

Учитель должен поощрять учащихся к проявлению инициативы и 

высказыванию своих идей. Это помогает им чувствовать себя более 

уверенно и мотивирует к активному участию в учебном процессе. 

 Создание позитивной атмосферы 

Важно поддерживать позитивную атмосферу на уроках, используя 

юмор, интересные примеры и поощрения. Это способствует 

созданию комфортной образовательной среды и повышению 

мотивации учащихся. 

 Индивидуальный подход 

Учет индивидуальных особенностей каждого ученика помогает 

создать комфортную атмосферу и поддержать его мотивацию. 

Например, можно предложить дополнительные задания или 

ресурсы для тех, кто нуждается в дополнительной помощи. 

Создание условий безопасной и психологически комфортной 

образовательной среды на уроках информатики является важной задачей для 

учителя. Это требует не только технических знаний и навыков, но и понимания 

психологических особенностей учащихся, умения работать с ними и создавать 

атмосферу сотрудничества и взаимопомощи. Только в такой среде учащиеся 

могут полностью раскрыть свой потенциал и достичь высоких результатов в 

обучении. 

 


